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Herzlich willkommen zum C3USB Professional 19” Mixer mit USB. Egal, ob Sie in traditioneller Art und
Weise Audioquellen, wie Turntables und CD Player mixen oder mit digitalen Quellen, wie Laptops arbeiten,
der C3USB bietet vielfaltige analoge und digitale Eingangsoptionen, damit alle Anspriiche moderner DJs
erflllt werden kénnen. Dariiber hinaus besitzt der C3USB symmetrische Master XLR Ausgénge und Master /
Zone / Record Chinch (RCA) Ausgénge, um den Mixer an eine Vielzahl von Lautsprechersystemen und
Audio Recorder anschlieBen zu kdnnen. Das hochwertig verarbeitete 19” 4HE Rackgehduse gewahrleistet,
dass sich der C3USB einfach in existierende mobile oder fest installierte DJ Setups integrieren lasst.

Wir hoffen, dass Ihnen der C3USB viele Jahre viel Spaf bereitet.
Mit freundlichen GriBen,

Die Mitarbeiter von Numark

REGISTRIERUNG

Registrieren Sie lhren C3USB bitte auf http://www.numark.de. Dadurch geben Sie uns die Méglichkeit, Ihnen
Informationen bei Produktaktualisierungen zukommen zu lassen und Ihnen bei méglichen Problemen den
bestméglichen technischen Support zu bieten.

1. Uberpriifen Sie, dass sich alle auf der Vorderseite der Anleitung abgebildeten Bestandteile im Karton
befinden.

LESEN SIE VOR DER VERWENDUNG DES PRODUKTS DIE SICHERHEITSHINWEISE.
Sehen Sie sich die Anschlussibersicht in dieser Anleitung an.
Stellen Sie den Mixer in einer flr den Betrieb geeigneten Position auf

o s DN

Achten Sie darauf, dass alle Gerate ausgeschaltet sind und dass alle Fader und Gain Regler Ihres
Mixers auf dem niedrigsten Wert stehen.

Verbinden Sie alle Stereo Eingangsquellen, wie in der Anschlussibersicht gezeigt, mit dem Mixer.
SchlieBen Sie die Stereo Ausgéange an Verstérker, Kassettendecks oder andere Audiogeréte an.
SchlieBen Sie alle Geréte an den Stromkreis an.

© © N O

Schalten Sie die Gerate in der folgenden Reihenfolge ein:
. Audio Eingangsquellen (z.B. Turntables, CD Player, usw.)
. Mixer
. Zuletzt Verstérker und Ausgangsgeréate
10. Schalten Sie Ihr System IMMER in genau der umgekehrten Reihenfolge aus, indem Sie:
. Zuerst Verstarker
. Dann den Mixer
. Und am Schluss die Eingangsquellen
ausschalten
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UBERSICHT UBER DIE VORDERSEITE
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1. POWER LED - Leuchtet, wenn der Mixer 15. KOPFHORERMIX - Blendet im Kopfhorerkanal
eingeschaltet ist. zwischen Cue und Program Signal Uber. Befindet
2. MIC ON/OFF — Schaltet das Mikrofonsignal stumm z‘.Ch der Fsgfr ganz t"'t‘ks: ‘ge’de” nur ﬂd'e S:Q”Z'e’
oder aktiviert es. Falls stumm geschaltet (LED ist "IeB zu;n ht g;roqtg s(;n ,Fvc;rge z SF‘ er
aus), wird das Mikrofonsignal nicht zum Master Mix auberst rechten Fosition des Faders noren Sie nur
eroutet. den Program Mix. Beachten Sie bitte, dass die
g . . Stellung dieses Faders sich nur dann auswirkt, wenn
3. MIC GAIN - Stelt die Lautstirke des die SPLIT / BLEND Taste in der “Blend” Position
Mikrofoneingangs ein. steht.
4. MIC BASS - Stelt die Bassfrequenzen des 16. SPLIT / BLEND BUTTON — Falls dieser Schalter
Mikrofonsignals ein. gedriickt ist, wird das Kopfhorersignal geteilt, so dass
5. MIC TREBLE - Stellt die hohen Frequenzen des alle Kandle, die zum CUE Kanal senden, als
Mikrofonsignals ein. MOnto&gSqal elluf fdzr I|nkehrt1 Sgltgt undh__dnas Mdono
] aster Signal auf der rechten Seite gehort werden.
6. COMBO  MIKROFONEINGANG -  Diese Wenn der Schalter nicht gedriickt ist, werden die Cue
‘Combobuchse” arbeitet mit Mikrofonen mit XLR oder und Program Signale miteinander gemischt
6,3 mm Kiinkenanschluss. 17. KOPFHORERBUCHSE - SchlieBen Si h Ih
. . . — ochliel3en le hier ren
7. KANAL GAIN - Stellt den jeweiligen Pre-Fader Kopfhorer mit 6,3 mm Klinkenstecker an, um Signale
Audiopegel des Kanals ein. vorhéren und Cue Funktionen verwenden zu kénnen.
8. ,KAN,AL TREBLE N Stellt die hohen Frequenzen des Wichtig: Die Lautstdrke sollte beim Herstellen und
jeweiligen Kanals ein. Trennen der Kopfhérerverbindung immer auf dem
9. KANAL MID - Stellt die Mitten des jeweiligen Kanals niedrigsten Stand eingestellt werden, damit die
ein. Kopfhorer und Ihr Gehér keinen Schaden nehmen.
10. KANAL BASS - Stellt die Bassfrequenzen des 18. AUSTAUSCHBARER CROSSFADER - Blendet die
jeweiligen Kanals ein. Signale, die den Crossfader Seiten zugewiesen sind,
11.  EINGANGSWAHLSCHALTER -  Wahit  die ter. (siehe ASSIGN Regler).
Eingangsquelle des jeweiligen Kanals aus. Hinweis: Sollte der Crossfader verschleiBBen, kann er
. Wahlen Sie “Phono” zum Betrieb eines durch qen USEIV’ ausgetauscht Werdgn. Entfernen Sl:e
Turntables mit Phono-Pegel. dazu emfa;h dlelAbdeckung und die Scﬁrauben, die
. e e X den fader in Position halten. Ersetzen Sie den Fader
= Wahlen Sie “CD” oder “Line” zum Betrieb von mit einem Austauschfader, den Sie iiber den Numark
Linepegel Geréten, wie CD Playern, Samplern, Fachhéndler beziehen kénnen.
usw.
. o B X e 19. ASSIGN Regler — Definiert, welcher Kanal zur
= Wabhlen Sie “USB,” falls Sie das USB Audiosignal jeweiligen Seite des Crossfader geroutet wird.
eines Computers im Kanal verwenden méchten. ) 3 . ) B B
. o ) . . Hinweis: Lautstdrken nicht ausgewéhiter Kanéle
= Wahlen Sie *Mic,” damit das Signal eines werden  ausschlieBlich — durch ~ den  jeweiligen
Mikrofons, welches an der Riickseite des Mixers Kanalfader eingestell.
angeschlossen wird, zum Kanal geroutet wird. 20 EADER START Fall Kiiviert det
. , . — Falls aktiviert, sendet der
12. KANAL FADER - Bestimmt den Audiopegel, der Crossfader digitale Play und Cue Impulse zu
zum Program Mix gesendet wird. kompatiblen Fader Start Geraten, die am Mixer
13. CUE TASTE - Fihrt das Signal des jeweiligen angeschlossen sind. Um diese Funktion verwenden
Kanals (Post-Gain, Post-EQ und Pre-Kanalfader) zu konnen verbinden Sie Fader Start Gerate mit
zum Vorhéren in den Cue Kanal. einem 3,5 mm Klinkenkabel mit dem Fader Start
14. KOPFHORERVOLUME - Stellt die Lautstirke des Anschlissen des Mixers. Wird der Crossfader zum

Kopfhérerausgangs ein.

aktiven Kanal bewegt, startet das angeschlossene
Gerat. Wird der Fader vom aktiven Kanal
wegbewegt, geht das angeschlossene Gerét in den
Cue Modus oder stoppt (je nachdem, was fir ein
Gerét angeschlossen ist).
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21.

22,

23.

24,

MASTER FADER - Steuert die Ausgangslautstarke
des Program Mixes.

STEREO / MONO - Mixt das Program Stereo Mix
Signal auf Mono. Diese Funktion ist dann sinnvoll,
wenn der Mixer mit einem Mono Verstarker oder
Mono Lautsprecher eingesetzt werden soll.

PANNING: Stellt das links-rechts Panorama des
Program Mixes ein. Wird der Regler nach rechts
gedreht wird das linke Signal abgeschwécht (und
anders herum).

Hinweis: Diese Einstellung beeinflusst die Master,
Record und Zone Ausgénge.

METER ASSIGN - Definiert, ob der PFL oder
MASTER Audio Pegel in den Stereo LED
Aussteuerungsanzeigen zu sehen ist.

25.

26.

STEREO AUSSTEUERUNGSANZEIGEN - Zeigt die
Audiopegel an. Die Funktionalitdt wird durch die
METER ASSIGN Taste festgelegt.

= Bei der  Verwendung als MASTER
Aussteuerung, stellen Sie die Frequenzweiche,
den Equalizer und den Verstérker so ein, dass bei
jedem Gerat Ubersteuerungen vermieden
werden. Achten Sie auf die Anzeigen der
Aussteuerung, um den besten Sound ohne
Verzerrungen zu erzielen.

= Bei der Verwendung zum Einpegeln von
Signalen (PFL) wird das PFL Cue Signal zur
Anzeige gesendet. Achten Sie darauf, dass die
Signallautstarken nach Pre-Fader Gain und EQ
Bearbeitungen gleich laut sind, bevor Sie diese
mixen.

ZONE - Regelt die Lautstarke des Record / Zone
Ausgangs.

Tipp: Die Record / Zone Ausgdnge kénnen zum
Anschluss von Linepegel Gerédten oder zum Senden
eines Linepegels an ein Lichtsteuergerdt gesendet
werden.

UBERBLICK UBER DIE RUCKSEITE

OUTPUTS
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PHONO EINGANGE - SchlieBen Sie hier Turntables
mit Phono Pegel an. Da diese Eingénge uber
zusatzliche Verstéarkung verfliigen, schlieBen Sie hier
nur Turntables mit Phono Pegel an; der Anschluss
von Line Pegel Gerédten an diese Eingénge konnte
lhr Equipment (und Ihr Gehor) beschédigen.

GND - Bei der Verwendung von Phono Pegel
Turntables mit einem Massekabel miissen Sie dieses
an diese Erdungspins anschlieBen. Sollten Sie ein
tiefes Brummen oder andere Klangstérungen hoéren,
sind lhre Turntables méglicherweise nicht geerdet.

Hinweis: Bei einigen  Turntables ist die
Masseverbindung in die Chinch (RCA) Verbindung
integriert — bei diesen Gerdten benétigen Sie dann
keine zusétzliche Masseverbindung.

LINE EINGANGE - SchlieBen Sie hier Ihre Line
Pegel Gerédte, wie CD Player, Tape Decks oder
Sampler an.

MIKROFON EINGANGE - SchlieBen Sie lhre
Mikrofone mit 6,3 mm Klinkenanschluss an diese
Eingénge an.

FADER START BUCHSE - Zur Verwendung der
Fader Start Funktion, die das automatische Starten
und Cueing externer Geréte (ber den C3USB
Crossfader erméglicht, verbinden Sie diese Buchsen
mit |hrem Fader Start kompatiblen Gerét.
Verwenden Sie dazu ein normales 3,5 mm
Klinkenkabel.

RECORD AUSGANG (CHINCH - RCA) — SchlieBen
Sie an diesen Ausgang einen CD Brenner oder einen
Audio Recorder an. Alternativ kdnnen Sie diesen
Ausgang auch mit einem Lautsprechermonitorsystem
zum Abhéren des Mixes verbinden. Die Lautstérke
dieses Ausgangs wird mit dem ZONE Regler auf der
Mixer Vorderseite geregelt.

ZONE AUSGANG (CHINCH - RCA) — Verbinden Sie
diesen Ausgang mit einem Abhérlautsprecher, einem
PA System oder einer HiFi Anlage. Sie kénnen
diesen Ausgang auch mit einem CD Brenner oder
einem Audio Recorder verbinden. Die Lautstéarke
dieses Ausgangs wird mit dem ZONE Regler auf der
Mixer Vorderseite geregelt.

MASTER AUSGNAG (CHINCH - RCA) — Verbinden
Sie diesen Ausgang mit einem PA System,
Aktivmonitoren oder einer HiFi Anlage. Die
Lautstarke dieses Ausgangs wird mit dem MASTER
Fader auf der Mixer Vorderseite geregelt.

MASTER AUSGANG (XLR) — SchlieBen Sie den
symmetrischen XLR Ausgang an ein PA System oder
an Aktivlautsprecher an. Die Lautstarke dieses
Ausgangs wird mit dem MASTER Fader auf der
Mixer Vorderseite geregelt.

USB - Diese USB Anschlisse senden und
empfangen Audiosignale zu/von einem
angeschlossenen Computer. Die Funktionsweise
jedes Ports (senden oder empfangen) richtet sich
nach der Position des jeweiligen USB SELECT
Schalters.
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11.  USB SELECT - Diese Schalter bestimmen die 12.  AC IN - SchlieBen Sie hier das mitgelieferte
Funktionsweise der USB Ports. Netzkabel an, wéhrend das Gerat ausgeschaltet ist.

USB A: 13.  SPANNUNGSWAHLSCHALTER - Dieser 2-
RECORD - Sendet den Record Mix zum Positionen Schalter definiert die Eingangsspannung

fir den Mixer. In Europa und GroBbrittanien sollte
der Schalter auf “220-240V” stehen. Zur Verwendung
CH3 - Sendet das vom Computer eingehende in den USA stellen Sie den Schalter in die “100-
Audiosignal zum Kanal 3 des Mixers (Sie 120V” Position.

E;‘::E"agfﬁ”sgi”sgl?f;”gswah'SCha”er des 14.  NETZSCHALTER - Mit diesem Schalter nehmen Sie
: den Mixer in Betrieb. Achten Sie beim Einschalten
USB B: darauf, dass alle Eingangsgerate angeschlossen

MASTER - Sendet den Master Mix zum sind, um Beschéadigungen an lhrem Equipment zu

Computer, um ihn aufnehmen zu kdnnen. vermeiden. Schalten Sie den Mixer ein, bevor Sie
! den oder die Verstarker und Lautsprecher

CH4 — Sendet das vom Computer eingehende einschalten. Schalten Sie Ihre Lautsprecheranlage

Audiosignal zum Kanal 4 des Mixers (Sie aus, bevor Sie den Mixer ausschalten.

missen dazu den Eingangswahlschalter des

Kanals auf USB B stellen).

USB BETRIEB

Der CM3USB ist mit zwei USB Ports ausgestattet, die es zum einen erméglichen, Musik lhres Computers im
Mixer zu mixen und andererseits vom Mixer direkt in einem Software Programm auf dem Computer
aufzunehmen. Das USB Interface lhres Mixers funktioniert an Ihrem Computer genauso wie eine normale
USB Soundkarte. Da das USB Interface dem Class-Compliant Protokoll folgt, missen keine speziellen
Treiber oder andere Software installiert werden — verbinden Sie den USB Port des Mixers mit einem USB
Anschluss lhres Computers einfach mit einem USB Kabel und schon kann es losgehen!

Computer, um ihn aufnehmen zu kénnen.

WINDOWS KONFIGURATION

1. Schalten Sie lhren Computer und den C3USB ein.
2. Verwenden Sie ein USB Kabel, um einen oder beide USB Ports des C3USB mit Inrem Computer zu verbinden.

3. Windows erkennt lhren Mixer sofort als “USB Audiogeréat” oder “USB Audio CODEC” und installiert automatisch
jede benétigte Systemkomponente.

Zum Andern der System Audio Voreinstellungen in Windows,

Sounds and Audio Devices Properties

gehen Sie in die Sounds und Audiogerdte Einstellung der
Systemsteuerung.  Um Zugriff auf die Einstellungen der e | Sarh RO VoEs | HEGEE
Audiogerate zu erhalten, klicken Sie auf den Audio Tab. Sound playback
Beim ersten Anschluss des C3USB an den Computer wird der @,/ efaldeyics
Mixer automatisch als Standardgerat fir die Soundwiedergabe |l 1 ~]
lhres Computers definiert. Alle Sounds lhres Computer werden ‘ Tne || e ‘
zum Mixer Kanal (siehe USB) gesendet.
i i ) ) . Sound recording
Hinweis: Falls Sie beide USB Ports mit Ihrem Computer s
verbunden haben werden die Ports in der Reihenfolge des ﬁ |u_seAumocuDEc =
Anschlusszeitpunkts nummeriert. Wenn Sie beispielsweise USB
A vor USB B anschlieBen, erscheint USB A als “USB Audio
CODEC” und USB B als “USB Audio CODEC (2)". =
MIDI music playback
. Um Audiosignale vom Computer zum C3USB zu senden, 85 Defau cevice
wéhlen Sie “USB Audio CODEC” im Soundwiedergabe ) |M"cmm&55Wava,ah‘aswSwh =
Feld aus. Dadurch wird Audio vom Computer zu einem
oder einen der beiden Mixerkandle (abhéngig davon, \ Wolume... || About... \
welcher USB Port angeschlossen wurde) tbertragen.
Use oy defaul devices
. Damit Audiosignale vom C3USB zu lhrem Computer
gesendet werden, stellen Sie “USB Audio CODEC” im [ ok [ concel | eeer |
Soundaufnahme Feld ein. Dadurch kénnen Sie lhren Mix

im Computer aufnehmen.

Hinweis: Sollte Ihr Soundwiedergabe- oder Soundaufnahmeprogramm kein eigenes Einstellungsfenster fiir die
Audioein- und -ausgénge besitzen (wie zum Beispiel Windows Sound Recorder, Windows Media Player oder Apple
iTunes), werden die Einstellungen von Sounds und Audiogerdte verwendet. Bitte beachten Sie, dass diese
Einstellungen bei Starten der Software geladen werden. Wenn Sie also die Gerétekonfiguration &ndern, wéhrend das
Programm l4uft, miissen Sie die Software neu starten, damit ihre Anderungen iibernommen werden.

Tipp: Damit Windows seine Systemsounds nicht iiber den C3USB abspielt, empfehlen wir dringend diese zu
deaktivieren. Dazu gehen Sie in die Systemsteuerung -> Sounds und Audiogeréte und wéhlen unter dem Sounds
Tab die Keine Sounds Option im Aufklappmenti.
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MAC KONFIGURATION

Audio MIDI Setup
1. Schalten Sie lhren Computer und den C3USB " Audio Devices _ MIDI Devices
ein. System Settings

. ) . Default Input: +f USB Audio CODEC 4] Default Output: | ¥ USB Audio CODEC
2. Verwenden Sie ein USB Kabel, um einen oder

beide USB Ports des C3USB mit |hrem

System Output: | & Built-in Output

Computer zu verbinden. Properties For: | ® Built-in Microphone ¢ ©)
3. Mac OS X erkennt Ihren Mixer sofort als “USB ™~ i ., e

Audiogerat” oder “USB Audio CODEC” und ™" , o outpet

installiert ~ automatisch ~ jede  benétigte P E

Systemkomponente. format: [sa1000z [v) (2ch-2abn§)
Zum Andern der System Audio Einstellungen e e
Inres Macs, 6ffnen Sie das Audio MIDI Setup im @ ——0—— % 7o 0 Outputls notsupportee

Ordner Programme P Dienstprogramme.

Hinweis: Falls Sie beide USB Ports mit Ihrem
Computer verbunden haben werden die Ports in der
Reihenfolge des Anschlusszeitpunkts nummeriert.
Wenn Sie beispielsweise USB A vor USB B
anschlieBen, erscheint USB A als “USB Audio
CODEC” und USB B als “USB Audio CODEC (2)".

Ll Um Audio von lhrem Computer zum C3USB zu senden, wahlen Sie “USB Audio CODEC” im Standard Output
Feld. Dadurch wird Audio vom Computer zu einem oder einen der beiden Mixerkanéle (abhéangig davon,
welcher USB Port angeschlossen wurde) Ubertragen.

- Zur Ubertragung von Audiosignalen vom C3USB zum Computer wéhlen Sie “USB Audio CODEC” im Standard
Input Feld aus. Auf diese Weise haben Sie die Méglichkeit, Ihrem Mix auf dem Computer aufzunehmen.

Tipp: Sie sollten das System Output Feld auf Built-in Output stellen. Dadurch werden die Mac OS X System
Sounds nicht (ber den Mixer abgespielt.

Hinweis: Falls Ihre Soundwiedergabe- oder Aufnahmesoftware keine eigenen Audioein- und Ausgangseinstellungen
besitzt (wie z.B. Apple iTunes), werden die Settings des Audio MIDI Setups verwendet. Bitte beachten Sie, dass
diese Einstellungen bei Starten der Software geladen werden. Wenn Sie also die Gerétekonfiguration &dndern,
wéhrend das Programm lduft, missen Sie die Software neu starten, damit ihre Anderungen ibernommen werden

BEIDE USB PORTS GLEICHZEITIG VERWENDEN

Der C3USB besitzt zwei USB Ports. Sie kénnen jeden Port mit einem anderen Computer verbinden, Sie haben
jedoch auch die Méglichkeit, beide USB Ports an einen Computer anzuschlieBen. Jeder USB Port des Mixers
erscheint als separates USB Audiogerdt am Computer. Sie kdnnen gleichzeitig zwei Audiodateien von einem
Computer abspielen und mit zwei USB Kabeln jedes Audiosignal an getrennte Mixerkanéle senden.

Falls Sie diese Option einsetzen wollen, empfehlen wir Ihnen eines der Programme, das mehrere Soundkarten
unterstitzt.

Falls Sie jedoch solch eine Software nicht besitzen, kdnnen Sie stattdessen zwei verschiedene Media Player
Programme verwenden. Dazu starten Sie zunédchst das erste Programm, &ndern danach das
Standardwiedergabegerat auf den zweiten USB Port und starten danach die zweite Software.

Hinweis: Einige Programme (wie der Windows Media Player) gestatten es nicht, mehrere Instanzen gleichzeitig
gedffnet zu haben. Wenn Sie das Programm ein zweites Mal éffnen, stoppt die erste Instanz die Wiedergabe. Um
dies zu umgehen, verwenden Sie verschiedene Softwareprogramme. Spielen Sie zum Beispiel im Windows Media
Player das Signal fiir den ersten Kanal und mit Musicmatch Juke Box den zweiten Kanal ab.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass nicht alle Media Player Programme sich daran “erinnern,” welche Soundkarte Sie
beim Starten verwendet haben.
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Problem: Der Computer erkennt meinen Mixer nicht.

. Der Mixer ist ausgeschaltet. Schalten Sie ihn ein.

. Das USB Kabel ist nicht angeschlossen. Verbinden Sie zwischen Mixer und Computer ein USB Kabel.

. Sie haben bereits ein USB Audiogeréat installiert. In diesem Fall sollte Ihr Mixer ohne weitere Installation laufen.
SchlieBen Sie ihn einfach an. Jedoch sollten Sie das Standard Audiowiedergabegerat einstellen.

. Sie haben eine verkehrte Version von Windows oder Mac OS. Achten Sie darauf, dass das Betriebssystem |hres

Computers mit dem Mixer kompatibel ist. (Beispielsweise unterstitzt Windows 95 kein USB und funktioniert nicht mit
diesem Mixer).

Problem: Die Aufnahmequalitat ist schlecht.

. In lhrer Aufnahmesoftware wurde die Wortbreite und Sample Rate nicht auf CD-Qualitat eingestellt. Andern Sie die
Wortbreit auf 16-Bit und die Sample Rate auf 44.1kHz fiir Ergebnisse in CD-Qualitét.

. Das Audiosignal verzerrt. Drehen Sie den Gain des Mixers zur Reduzierung der Lautstarke herunter.

. Der Audiopegel ist zu niedrig. Erhéhen Sie die Lautstérke, bis Sie Aktivitaten in den Aussteuerungsanzeigen sehen.

Problem: Ich versuche einen Song in Kanal 2 und einen anderen in Kanal 3 zu spielen, aber beide Kanéle werden in

nur einem Kanal zusammen gemischt.

. Das Soundwiedergabegerét wurde fiir eines der Audioprogramme nicht richtig eingestellt. SchlieBen Sie eines der
Wiedergabeprogramme, &ndern Sie dann das Standardwiedergabegerat (wie vorher beschrieben) und starten Sie
danach das Programm neu. Beachten Sie, dass dieses Vorgehensweise nicht fur alle Media Player (zum Beispiel Real
Player) angewandt werden kann.

. Verwenden Sie ein Audioprogramm, das 2 Soundkarten unterstitzt.

Problem: Der Sound kommt aus meinen Computerlautsprechern anstatt aus dem Mixer.
. Das Wiedergabegerat wurde nicht richtig eingestellt. ~ SchlieBen Sie lhre Wiedergabesoftware, &ndern Sie die
Soundeinstellungen (wie vorher beschrieben) und starten Sie danach die Software neu.

Problem: Die Systemsounds des Computers werden zum Mixer libertragen.

. Als Wiedergabegerét istimmer noch Ihr Mixer definiert. Andern Sie die Standardeinstellungen fiir die Wiedergabe.

. Deaktivieren Sie die Systemsounds lhres Computers indem Sie wie folgt vorgehen: Wéhlen Sie Sounds und
Audiogeréte in der Systemsteuerung und klicken Sie auf den Sounds Tab. Unter Soundschema wahlen Sie die Option
Keine Sounds und klicken dann auf OK.

. Falls Sie einen Mac besitzen haben Sie die Systemsound Ausgabe nicht den internen Lautsprechern zugewiesen.
Lesen Sie fiir die weitere Vorgehensweise im Abschnitt Mac Konfiguration nach.

TECHNISCHE DATEN

Eingang Line: 10kOhm Eingangsimpedanz
77mV RMS Empfindlichkeit fir 1.22V Ausgang
Mic: 600 Ohm Eingangsimpedanz, unsymmetrisch

1mV RMS Empfindlichkeit fir 1.22V Ausgang
70mV RMS Max. Input
Phono: 47Kohm Eingangsimpedanz
1.2mV RMS Empfindlichkeit @ 1KHz fiir 1.22V Ausgang

Ausgang Line: 9V RMS maximal
Headphone: 0.5W an 47 Ohm
Verzerrung: weniger als 0.01%

Rauschabstand (Maximal Ausgang) JIS-A gewichtet Line: Besser als 98.dB
Mic: Besser als 86dB
Phono: Besser als 81dB
Frequenzgang Line: 20Hz-20KHz +0.5dB
Mic: 20Hz-15KHz +0.5dB
Phono: +1dB auBer fir kontrolliert Verstarkung von —3dB

@ 20Hz zur Reduzierung von Rumpel und Riickkopplung

Kanal EQ Bass: +12/-32dB @60Hz
Mitten: +12/-32dB @1.2KHz
Hohen: +10/-28dB @ 15KH
DJ Mic EQ Bass: +10dB @ 100Hz
Héhen: +10dB @ 15KH
Stromaufnahme 11 Watt

14.7 Watt mit maximalem Kopfhérerausgang
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